
第 38回日本クラブユースサッカー選手権 U-15大会福島県大会 

兼 第 25回福島県クラブユースサッカー選手権 U-15大会 実施要項 

 

１．趣  旨   日本の将来を担うジュニアユース年代の子ども達のサッカー技術の向上と、 

健全な心身の育成を図るとともに、県内のクラブチームの普及と発展を目的として大会を実

施する。 

 

２．主  催   一般財団法人福島県サッカー協会・福島県クラブユースサッカー連盟 

 

３．共  催   福島民友新聞社 

   

４．主  管   一般財団法人福島県サッカー協会 3種委員会・クラブ委員会 

 

５．後  援   相馬市教育委員会、富岡町教育委員会、二本松市、郡山市、飯舘村教育委員会、（予定） 

  

６．期  日   2024年 2月 3日(土)～5月 26日(日) 予備日 6月 2日(日) 

（別紙組合せ表参照） 

 

７．会  場   福島空港公園グランド・熱海フットボールセンター・いいたてスポーツスポーツ公園 

          相馬光陽サッカー場・十六沼公園グランド・富岡町多目的広場他 

 

８．出場資格  ① 2024年 4月前までの実施分 

選手は、平成 21 年（2009 年）4 月 2 日以降出生のものとし、2023 年度の公益財団法

人日本サッカー協会（以下 JFA）に第 3種加盟登録し、なおかつ福島県クラブユースサッ

カー連盟に加盟登録したチームであること。 

 

② 2024年 4月以降の実施分 

選手は、平成 21 年（2009 年）4 月 2 日以降出生のものとし、2024 年度の JFA に第 3

種加盟登録し、なおかつ一般財団法人日本クラブユースサッカー連盟（以下 JCY）に

2024年 4月 10日までに加盟登録したチームであること。 

 

          ③ 選手は、JFA 発行の選手証を持参すること。＊選手証とは、JFAWEB 登録システム

「KICKOFF」から出力した選手証・登録選手一覧を印刷したもの、またはスマートフォンや

PC等の画面に表示したものを示す。 

 

          ④ 一つのチームで大会メンバー登録した選手は、異なるチームへ移籍後、再び大会メンバ

ーに登録することは出来ない。 

 

          ⑤ 出場チームの同一下部組織第４種（日本サッカー協会クラブ申請済みクラブ）登録選

手に限り、種別変更（移籍）せず第４種登録選手のままの出場を認める。但し、同一下

部組織第４種登録チームを複数所有しているチームの選手登用は、いずれかの１チー

ムからに限定するものとする。また、同じクラブ内の同じ年代の女子登録している選手も



移籍を行うことなく出場することを認める。 

 

９．出場チーム   20チーム 

 

１０．競技規定     

１） ２０チームでトーナメント戦を行う。 

２） ルールは日本サッカー協会発行「サッカー競技規則 2022/2023」による。 

３） 試合時間は 80 分とする（ハーフタイムは 10 分）。競技時間内に勝敗が決定しない場合は、ペ

ナルティキック方式により勝敗を決定する。但し、準決勝、三位決定戦、決勝戦においては 5 分

間の休憩後 20 分の延長戦を行い、なお決定しない場合はペナルティキック方式により勝敗を決

定する。 

４） 警告・退場 

１．大会期間中、警告の累積が 2枚になった選手等は次の１試合に出場できない。 

   退場を命ぜられた選手等は、次の 1試合に出場できない。 

   2．その後の処置については、大会規律委員会にて決定する。 

５） 大会登録用紙提出後に登録選手の変更をする場合は、３名以内を認める。但し、登録選手変更

申請書に記入の上、各チーム最初の試合の打ち合わせの時（代表者会議）にて会場本部に原本

を提出し、コピーを毎試合ごとに対戦相手に渡す。試合毎の登録は交代選手を含め 20 名までと

し、うち 5 名までの交代を認める。延長戦に入った場合は、1 名交代選手の追加を認める。但し、

ペナルティキック方式での適用は認めない。尚、メンバー表は試合開始７０分前までに会場本部

へ３部提出する。また、試合毎のメンバー表提出後に、怪我等の特別な理由により登録選手が当

該試合へ出場することが不可能であると、当該競技責任者が判断した場合のみ、登録内容を変

更することが出来る。 

６） 選手の用具・ユニフォームチェックについて  

１．本競技会に登録した正・副２組のユニフォーム（シャツ、ショーツ及びソックス）を試合会場に持

参し、いずれかを着用しなければならない。  

２．正・副の２色については明確に異なる色とする。（GKは FP と色彩の異なる正・副 2 セット） 

３．ユニフォームチェックは、試合開始７０分前に各会場大会本部において行う。そのユニフォー

ムは、正・副の両方を会場に持参すること。  

４．主審は、対戦するチームのユニフォームの色彩が類似しており判別しがたいと判断したときは、

両チームの立ち会いのもとに、その試合において着用するユニフォームを決定する。 

５．前項の場合、主審は、両チームの各２組のユニフォームのうちから、シャツ、ショーツ及びソック

スのそれぞれについて、判別しやすい組み合わせを決定することができる。 

６．ユニフォームの前面・背面には大会エントリー時に登録された選手固有の番号を付けること

（GK を含む）。また、ショーツの番号については付ける事が望ましい。なおユニフォームの色・ 

選手番号の大会エントリー以降の変更は認めない。 

７．ソックスの上にテープを巻く場合、そのテープ等の色はソックスの色と同じものに限る。 

７） ユニフォームに表示する広告は、日本協会『ユニフォーム規程』に則る。 

※日本サッカー協会ユニフォーム規程第 10 条において適用除外を受けた日本プロサッカーリ

ーグ（Ｊリーグ）に所属するクラブの下部組織のチームは、当該クラブのトップチームと同一のユ

ニフォーム広告を掲示することが認められる。但し、アルコール等、未成年チームにふさわしく

ない広告については除外する。 



８） 不都合な行為があった場合の処置については、大会運営委員会にて決定する。その後の処

置については大会規律委員会にて決定する。 

９） チームスタッフ及び選手登録は、スタッフ５名以内、中学生の選手１１名以上で１５名以上３０

名以内とする。 

１０）   選手交代回数の制限について 

１．選手交代は、後半の交代回数を 3回までとする。(１回に複数人を交代することは可能) 

２．前半、ハーフタイム、延長戦に入る前のインターバルでの選手交代は、後半の交代回数に 

含まれない。 

１１）   暑熱対策について 

    １．原則として WBGTに関わらず飲水タイムを設ける。 

１２）   雷・荒天等不可抗力による中断・中止について 

１．全ての試合が、後半 25分を経過していない状況での中断の場合は、原則として試合再開 

を検討する。試合再開は中断時から試合を再開し、選手は中断時の選手とする。 

なお、試合再開が不可能な場合は次のとおりとする。 

２．後半 25分を経過した状況での中断の場合は、原則として試合再開を検討するが、 

再開が不可能な場合は、その時点の成績で試合成立とする。 

３．準決勝、三位決定戦、決勝戦の試合が、後半終了し同点で延長戦を行う事が難しい 

場合は、延長戦を行わず、ペナルティキック方式を行う。 

１３）   その他 

１．チームベンチへの入場は、事前に登録されたスタッフ・選手の中から、スタッフ５名以内、 

選手２０名以内とする。 

２．チームベンチは、第４審席からグランドに向かって左側ベンチを組合せ表の左側チームが 

入り対戦チームを右側とする 

３．登録選手は、必ず全員傷害保険に加入していること。 

 

１1．表   彰   1位から 3位まで表彰する。優勝・準優勝チームにはメダル授与する。 

 

１2．参加申込方法    

「KICKOFF」の大会エントリーシステムで行う 

            登録できる人数は、最大で選手 30名・スタッフ 5名とする 

①  第 1回目： 申込期日 2024年 1月 21日(日) 18：00 までとする 

②  第 2回目： 申込期日 2024年 4月 21日(日) 18：00 までとする 

※ 2回目のエントリーも必ず行う(１回目からの追加変更は可能) 

 

１3．参加費および振込先    

￥２０，０００   ※4月以降に追加徴収の可能性あり 

 

            【振込先】  東邦銀行 郡山南支店 普通 894590 

                    福島県サッカー協会 クラブ委員会 代表 菅原秀介 

             

※振込期日 1月 21日(日)まで 


